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 الحمد لله رب العالمين والصلاة والسالم على أشرف خلق الله تعالى نبينا محمدا صل الله عليه وسلم وبعد.

التغير في التطوير   هذا في سان  نالإ يقود ،الحياة مجالات  جميع في متسارعا   ملحوظا   تغيرا   العالم يشهد

 والعالمية.  والتحسين والتنافس 

 

  والاستفادة منها   ومستقبله،ومن وسائل التغيير والتطوير المهمة هي التقنية، حيث انها هي حاضر التعليم  

المواقع والتطبيقات التعليمية هو أحد أدوات التغيير والتطوير    واستخداموتطوراته  ضرورة لمواكبة العصر  

 مجتمعية. التعليمي في المجتمع كخدمة  

 

يعتبرُ التعلمُّ في الاجهزة الجديدةٍ مثل اللابتوب أو الجوال أو الايباد من الأمور المُهمّة جدّا  في حياةِ الإنسان؛ إذ  

 ،  وامكانيات جديدةإنّ الاهتمام  بتعلمِّ كل جديد يسُاهمُ في الحصول على مهاراتٍ 

 التكنولوجيا في عصرنا الحالي، واكبة والتقدم وم لقدُرة على التعلم والتطور  لأنّها تسُاعدُ في تطوّرِ ا

 التشويق اثناء التعلم بالمتعة والالعاب التفاعلية  ووأيضا  في الحصولِ على فرُصٍ مُناسبة للإثارة  

 ورفع المستوى التعليمي لدى الطلاب.

عدنا على دمج التقنية بالتعليم  في هذه الدورة سنركز على أفضل المواقع والتطبيقات التي تسا

ويأتي هذا البرنامج التدريبي لسد احتياج فعلي يتمثل  تطوير العملية التعليمية. و   الالكتروني التفاعلي 

للجهاز الالكتروني  في تعلم وتدريب المعلمين والطلاب للفاعلين الراغبين في معاصرة التكنولوجيا 

والتشويق التعليمي وتطوير الإمكانيات المهارية لمواجهة   الحيث المسمى، المحبين للمعرفة بالإثارة 

التفاعلي وحب  عالم الخارجي والتطور والتقدم.  ويمثل البرنامج مرحلة من مراحل مشروع " التعليم ال

" بهدف تقديم خدمة لمؤسسات المجتمع  لفئة معينة ممن يرغب بالتعلم النشط كخدمة مجتمعية  العلم

لتعليمية  د خبيرة مؤهلة في مجال عمليات التدريب ومختصة في العملية االتعليمية وفئاته على ي

التفاعلية التدريبية التي تتمثل في موضوعات دراسية تتبع وزارة التعليم للإنتاج جيل متعلم واعي محب  

.والتعلمللعلم   

 رب العالمين ،،  وآخر دعوانا أن الحمد لله 
 

 مقدمة 

درب تدليل الم  
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 إرشادات للمتعلمين: 
 

 أخي المتعلم: 
 

تسعى من خلاله إلى اكتساب مهارات  الدورة التيكر لكم حضوركم في هذه شن 

ومعارف التعلم الإلكتروني التفاعلي وحرصاً على تحقيق الهدف من التعليم والتدريب  

 - بما يلي : فإننا نشيدكم أخي/ أختي الكريم/ه  

 
والأفكا .1 الآراء  بطرح  المتعلمين  جميع  فيه  يشارك  الذي  هو  الفعال  ر التعليم 

 والمناقشة الهادفة. 

 

 العمل ضمن أفراد المجموعة في التمارين الجماعية .  .2

 
 من حق أي متعلم أن يساهم بطرح فكرته أو رأيه او اجابته .  .3

 
 لا تقاطع أحد عند عرض فكرته أو رأيه او اجابته .  .4

 
 لا تنتقد أحداً أو تخطئ أحداً عندما يطرح فكرة معينة .  .5

 
 رة من عوامل نجاحه .الحضور في الوقت المحدد للدو  .6

 
الاجتماعي   ا .7 التواصل  كوسائل  التركيز  معوقات  تجنب  و  التعلم  على  لتركيز 

 وغيرها الغير معنية بالتعلم  .

 
خارج   .8 به  القيام  منك  نأمل  اتصال  أو  مكالمة ضرورية  على  الرد  أردت  إذا 

 القاعة . 
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 خطة البرنامج 
 الهدف العام 

 وقع و تطبيق لمطلوبة عن نظام الاستجابة الإلكتروني متزويد المتدربين بالمعلومات والمهارات ا
Quizizz &   لدمج التقنية بالتعليم الالكتروني التفاعلي و العمل على تطوير العملية التعليمية بين

 المعلم و الطالب. 
 

  الاهداف الخاصة:
 

 البرنامج التعليمي أن يكون قادرا على: يتوقع من المتعلم في نهاية 
 

 لموقع و التطبيق ل  معرفة الدخول  •
 . ( Quizizz)  مميزات الموقع •
 . استخدام هذه الموقع و التطبيقإكساب مهارات  •
 كيفية التفاعل معها . و   الخطوات  معرفة  •
 .   ء المتدربين بالعملية التعليمية الكترونياتطوير أدا •
 متنوعة. وطرق سائل النظام في و  ستخدامإ •
 كنظام استجابة إلكتروني .  الموقع التعامل مع •
 .منصة مدرستي   ء اختبار الكتروني ومشاركته في انشا •

 المهتمين بالتقنية –المعلمين/ات  المستهدفون :
 دقيقه( 120ساعتان): مدة البرنامج

  البرنامج:وقت انعقاد 
 Onlineعن طريق منصة  :مكان تنفيذ البرنامج

 اكواد تحميل التطبيق-قاعة افتراضية–عرض بور بوينت  المستخدمة:الموارد 
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 Quizizzما هو موقع  
 

 2015 هو موقع مجاني تأسس عام :
 ديباك جوي تشيناث  أنكيت غوبتا، تأسست على يد:

 ولديه تطبيق للأندرويد وآخر للآيفون )تطبيقات مجانية أيضاً(  
التي يمكن التنافس بها  يقدم عدة طرق لنظام الاستجابة الإلكتروني وبعض الألعاب 

 مع أصدقائك من أجل إضفاء روح التشويق والمنافسة. 
والإنجليزية ولغات اخرى ولكن مسمياته باللغة )لاستخدامه يدعم اللغه العربية 

 الإنجليزية(
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 من يمكنه استخدامه 
 

يستخدمه المعلم و الطالب و اولياء الامور او الطلاب مع بعضهم كفريق و من  •
 Quizzizالأنشطة في التطبيقات التابعة للموقع  تم تطبيق بعض 

 يستخدم كنظام من أنظمة الاستجابة الإلكترونية •

 يستخدم؟ في ما
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 مميزات الموقع

يمنحك وضع متخصص للتعلم، من خلال  الانشطة و الالعاب و  ❖
 الاختبارات للتحفيز و التشويق و كسر الملل و الروتين في التعليم.

  
ويشجعهم على الانتقال من الجو التقليدي إلى   المتعلمين ينشط ويحمس ❖

 جو الحماس و المتعة والتنافس. 
  

يمكن المعلم من اشراك طالب لحل الأنشطة او طالبين او ثلاثة او  ❖
 مجموعات داخل الصف و ارساله للطلاب باستخدام التابلت او الجوالات. 
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 أولا: الإعداد:  
 :  لموقعل الدخول

 الطريقة الاولى
 عن طريق فتح الروابط 

 رابط الموقع: 
https://Quizizz.com 

 تطبيق الأندرويد: 
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile&hl=en 

 تطبيق الآيفون: 
learn/id1160249042-to-play-https://apps.apple.com/us/app/quizizz 

 
 الطريقة الثانية 

 في خانة البحث  Quizizz في جوجل عن طريق الحاسب يتم كتابة   Quizizzفتح موقع   
 ثم الضغط على الموقع الخاص بالبرنامج

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
(Free Quizzes for Every Student – Quizizz 

 
 
 

https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&v=TdLZUqEc1Z8&q=https://quizlet.com&redir_token=XAY4xdhWhTq34YOSTFN6sFsRfjZ8MTU5MTczMzU2N0AxNTkxNjQ3MTY3
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile&hl=en
https://apps.apple.com/us/app/quizizz-play-to-learn/id1160249042
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
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 أولا: الإعداد:  
 أ. التسجيل بالموقع:

 (   بطريقتين : Sign up)  يمكنك التسجيل مجانا من خلال الموقع
   من خلال الارتباط المباشر بحساب قوقل -1
    Nextالتسجيل من خلال انشاء حساب مجاني عبر الايميل الخاص بك تدوين الايميل ثم   -2

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ?How are you using Quizizzتظهر صفحة   -3
a.  نختارat aschool 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2 

3 
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 ...I am aثِم تظهر صفحة نوع المستخدم   -4
 Teacherنختار 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 لأخير، كلمة المرور( ثم تظهر صفحة تدوين بيانات )الاسم الأول، الاسم ا  -5
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4 

5 
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 أولا: الإعداد:  
 ب. الواجهة الأساسية للموقع: 
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 أولا: الإعداد:  
 

 ب. الواجهة الأساسية للموقع: 
 رات التالية:  تمثل هذه الصفحة الرئيسية للموقع وتتضمن الخيا

 للبحث  -1
 لإنشاء مسابقة جديدة  -2
 للتنبيهات الجديدة  -3
 للانضمام للعبة جديدة  -4
 لمشاهدة ألعاب جديدة في تخصصات متعددة وممكن أبحث عن أي لعبة  -5
 لتغيير الاسم والصورة  -6
 للذهاب الى لمكتبة  -7
 التقارير  -8
 الفصول  -9

 المجموعات -10
 اصةمجموعات خ -11
 الاعدادات   -12
 للخروج  -13
 لتقديم مساعدة  -14
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 أولا: الإعداد:  
 اختيار اما مسابقة أو درس ( تظهر هذه النافذة نستطيع  Createبعد الضغط على )  •
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

كذلك من خلالها نختار المادة او التخصص   للدرسستطيع وضع عنوان  ت Lesson ط على  غعد الض ب •
 درس الذي سنجري عليه ال
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دة تظهر لنا هذه الصفحة والتي فيها يتم كتابة العنوان واختيار الما( بعد  Createجرد الضغط على ) بم -1

 تحديد نوع الأسئلة التي سيطرحها المعلم للطلاب 

 
  عنوان الدرس تغيير ل -1
 الدرس  لإعدادات  -2
 نشر لل -3
 نمط العنوان واعداداته تغيير ل -4
 ن فرعي عنوا أو نص  ضافةلإ -5
 الشرائح ت داعداإلتغيير  -6
 لإضافة شرائح  -7

 

1 

4 

5 

6 

3 2 

7 
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 عداد:  ولا: الإأ
 كتابة الاسئلة:   ج.

 اختيار اما مسابقة أو درس نستطيع    Createبعد الضغط على  -2
ستطيع وضع عنوان للمسابقة او الاختبار كذلك من خلالها نختار المادة او ت quiz ط على  غعد الض ب -3

 التخصص الذي سنجري عليه المسابقة 
دة تظهر لنا هذه الصفحة والتي فيها يتم كتابة العنوان واختيار الما( بعد  Nextجرد الضغط على ) بم -4

 تحديد نوع الأسئلة التي سيطرحها المعلم للطلاب 
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 لإضافة سؤال  -1
 لإضافة معادلة رياضية  -2
 لإضافة صورة أو  صوت  -3
 لكتابة الإجابات نضع علامة  عند الإجابة الصحيحة  -4
 لإضافة معادلة رياضية  -5
 لإضافة صورة  -6
 خيار جديد للسؤال لإضافة  -7
 لضبط وتغيير الوقت المخصص للإجابة  -8
 للإلغاء  -9

     للحفظ -10
 لمعاينة ل -11

 Multiple  optionsمتعدد الخيارات 

 Check boxخانة الاختيار   

1 
2 

6 
5 

4 

3 

7 

8 9 
10 

11 
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 لإضافة سؤال  -1
 لإضافة معادلة رياضية  -2
 لإضافة صورة أو  صوت  -3
 لكتابة الإجابة الصحيحة  -4
 لإضافة بديل للإجابة الصحيحة  -5
 لإضافة بديل آخِر  -6
 لضبط وتغيير الوقت المخصص للإجابة  -7
 للإلغاء  -8
 للحفظ  -9

 ة  للمعاين  -10
 لكتابة الإجابة في الفراغ  -11

 

 Fill-in-the-Blankاملاء الفراغ  



   

 

23 

 
 

 لإضافة سؤال  -1
 لإضافة معادلة رياضية  -2
 لإضافة صورة أو صوت -3
 لضبط وتغيير الوقت المخصص للإجابة  -4
 للإلغاء  -5
 للحفظ  -6
 للمعاينة   -7
 لكتابة الإجابة في الفراغ  -8

 
 
 
 
 
 

 open-endedمفتوح   

في هذا النوع يعتبر البرنامج  

كل الإجابات المطروحة 

 صحيحة

1 2 

6 
5 4 

3 

7 

8 
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 سؤال ةلإضاف -1

 لإضافة معادلة رياضية -2

 لإضافة صورة أو  صوت  -3

 جابات ممكن نحدد أكثر من إجابة صحيحة لكتابة الإ -4

 لإضافة خيار جديد للسؤال  -5

 لضبط وتغيير الوقت المخصص للإجابة  -6

 للإلغاء  -7

 للحفظ  -8

 للمعاينة   -9

 pallتصويت  

1 

2 

6 

5 

4 

3 

8 7 

9 
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 داد:أولا: الإع

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

بعد الانتهاء من  

اعدادات الاختبار  

  EXITنضغط 

 تظهر هذه النافذة 

لا يمكن حفظ  :ملاحظة 

الاختبار الا بعد انشاء 

 فيه  مجموعة خاصة

 معلومات الاختبار  -1
 لتكرار الاختبار  -2
 لمشاركة الاختبار  -3
 لطباعة الاختبار  -4
 ر لحذف الاختبا -5
 لتفضيل الاختبار  -6

 لحفظ الاختبار  -7
 لتعديل الاختبار  -8

 للعب مع مجموعات -9
 للعب مباشرة  -10
 لتعيين النشاط كواجب منزل  -11
 للعب فردي  -12
 للعب  -13
 لمشاركة الرابط  -14

1 2 

7 

4 3 

6 

5 

13 

9 

8 

11 
10 

14 

12 

 : ر. معلومات الاختباج
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 ثانيا: التنفيذ:
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 ثانيا: التنفيذ

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

بعد الانتهاء من  

الاختبار نضغط  

DNE   تظهر هذه

 النافذة

1 

2 

7 

4 
3 

6 

5 

13 

9 

8 
11 

10 

 لإضافة صورة للاختبار  -1
 لتغيير اسم الاختبار  -2
 لتغيير الخصوصية  -3
 لتغيير اللغة  -4
 لتغيير الوقت الافتراضي للأسئلة  -5
 لإضافة درجات  -6
 لتغيير المادة  -7
 البيانات استيراد جدول  -8

 لإضافة صورة للاختبار  -9
 رابط لصورة الاختبار لإضافة  -10
 لتغيير لغة الاختبار  -11
 لإختيار الصف  -12
 لتغيير الخصوصية  -13
 للإلغاء  -14
 للحفظ  -15

14 

12 

 . اعدادات الاختبار: أ



   

 

28 

 ثانيا: التنفيذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Assign HW عند الضغط على خيار

من خلاله راح يتمكن المعلم من تحديد وقت  

معين وتاريخ معين ينتهي بعده النشاط نختار 

 . إضافة إلى الوقت  التاريخ 

 الاعدادات العامة

 :تعيين الاختبار . ب

 محاولات الطلاب  -1
 اعرض الإجابات في اللعبة  -2
 الإجابات بعد اللعبة إظهار   -3
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 ثانيا: التنفيذ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 يحصل الطلاب على نقاط إضافية وقدرات ممتعة أخرى.  -1
 يرى الطلاب جهاز توقيت العد التنازل لكل سؤال  -2
 عرض لوحة الصدارة  -3
 تبديل الأسئلة عشوائيًا  -4
 الإجاباتتبديل خيارات   -5
 اسمح للطلاب بإعادة محاولة بعض الأسئلة غير الصحيحة  -6
 على أجهزة الطلاب  قم بتشغيل الموسيقى -7
8- Show Meme  .وهو لإظهار التعزيز بعد كل إجابة 

 وممكن انشاء ألبوم صور خاصة بي (  )عرض  واختيار صور بعد كل سؤال

 :عيين الاختبار . تب

  إعدادات 

ب : اللع   
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 نيا: التنفيذثا
 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Memes. اعدادات ج

 ( تظهرMemesبعد الضغط على ) 

 خلالهانستطيع من  هذه النافذة    

 وضع عنوان للألبوم    -1
 واختيار اللغة     -2
 كذلك الخصوصية هل سيكون خاص أم عام للكل  -3

 Doneثم نضغط 

  Memes ظهار التعزيز بعد كل إجابة. من خلاله يتمكن المعلم من ا 
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 النافذة  نستطيع من خلالهاتظهر هذه 

 وضع ميمات للإجابات الصحيحة   

 وميمات للإجابات الخاطئة 

 Doneثم نضغط 
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 نيا: التنفيذثا
 

 ( Proceed/Continue) بعد الضغط على

 لمعلم مع طلابه لإدخاله بجوالاتهم و البدء الذي يشاركه االكود او الرابط  ظهر هذه الصفحة التي تحتوي على الرمز ت 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أكواد الاختبار على الطالبات عد. توزي

ن كل طالب لديه جهاز  ومهم بأن تتأكد من أ 

 كمبيوتر أو ذكي  لحل الاختبار 

 ويمكن الاستفادة من مصادر التعلم في ذلك 
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 نيا: التنفيذثا

 
بعد ارسال المعلم الرمز 

 ( quizizz) بفتح تطبيقللطلاب, يقوم الطالب 

 

 (  e codethEnter)يضغط  ثم تظهر هذه الصفحة 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تعريف الطلاب ه.  •

 بكيفية الإجابة  
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 ابقة من قبل الطالبثم تظهر هذه الصفحة ويتم ادخال كود الاختبار او المس

 ( Join( ثم )الفرغفي) 

 

 

 

 

 

 

ثم تظهر هذه الصفحة ويتم كتابة الاسم 

والتحكم بإعدادات اللعب الصوت 

 الموسيقى التعزيزات  
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 يقوم الطالب بالضغط على

Start 

  للبدء بالمسابقة او الاختبار

 

 

و تظهر هذه للطالب للإفادة 

 بالإجابات و الدرجات

 .والترتيب
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 قارير : التلثاثا
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 قارير : التثالثا

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

النقر على  من خلال 

تااقااارياار  قاااةاامااة 

Reports     فاااااا

الصااافاة الرةيساااية  

للاساا  تظهر جميع 

اخاتابااارا   تاقاااريار 

الاماناتاهايااة  الاطالا  

مرتبة باسب التاريخ 

وياماكان  الامايالا  ي  

تغيير ترتيب التقارير 

 عن طريق :

 تصفية حسب الفئة  -1

 تصفية حسب التاريخ  -2
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 ير قار : التلثاثا

 

 

 

 مشاهدة الاختبار  .1

 البطاقات التعليمية  .2

 الصحيحةنسبة الإجابات  .3

 عدد الأسئلة .4

 عدد اللاعبين .5

 الأسئلة   .6

 نظرة عامة .7

 لحذف التقارير  .8

 لطباعة التقارير  .9

لتحميل التقارير على صيغة   .10

 ملف اكسل  

 ولياء الأمورارسال ايميل لأ .11
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 .وقفه إثرائية 

 طلابنا والتعليم عن بعد ..


