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أنشطة تفاعلية في الفصل لتصميم تطبيق هو 

أنشطة وأسئلة تفاعلية جذب المعلم لطلابه من خلال بناء فكرة التطبيق تكمن في 

الفور وداخل الصفعلى المتعلمين إمكانية مشاهدة نتائج استجابات مع 

،والمعلمحيث يوجد نسختين للمتعلم وإرسالها على البريد الالكتروني 

الدخول بكتابة رقم الغرفة والانضمام ثم اختيار لون الفريقللمتعلميمكن 

فكرة التطبيق

انشاءفيالحريةلهالمعلم❑

:متنوعةاختبارات

وخطأصح❑

متعددمناختيار❑

قصيرةإجابة❑



.التي يرغبها المتعلمحرية اختيار ألوان الفريق •

التطبيقمميزات

وعدد النقاط التي حصل عليهامتعلميوضح مستوى تقدم كل •

.أو جماعيفردي الإجابة تكون بشكل•

ترقية البرنامجهناك عدد محدد لإنشاء الاختبارات ثم يلزمك •

يتوفر باللغة العربية•

.على مؤقتيحتوي •

تصدير تقرير بالأسماء او الإجابات ويمكن طباعة نتائج المتعلمين ورقيا•

.هناك أنواع عدة من الاختبارات•

ة سهولة وبساط، الطلاب في تحديد مستوى الأنشطة الصفية، مع إمكانية مشاركة مجاني•

الاستخدام، امكانية إجراء الاختبارات القصيرة عن بعد 

.تظهر النتائج مباشرة مع الأسماء•



oالاختباراتخلالمنالطلابعندالضعفنقاطمعرفة

.التعليميالفاقدومعالجةالتشخصية

يميةالتعلالعمليةفيتوظيفيةطريقة

oبقاتومساقصيرةاختباراتعملمنيمكنكوأيضاالطلبةمشاركةلزيادةالفصلداخلاستخدامهمنيمكنك

.للدرسالطلبةاستيعابمدىلمعرفةالصفداخل

oدقيقةنتائجعلىوالحصولالاختباراتأسئلةتصميم.



:الاستخدام5.4

.الطلابحلولومتابعةالأسئلةانتاج:المعلمتطبيق

خروالأللطالبأحدهمااللوحيةالأجهزةعلىقالتطبيمننسختينيوجد

للمعلم

 .ها على الفوريقوم بالدخول الى التطبيق وحل الأسئلة وإرسالحيث يعرض عليه الأنشطة : تطبيق الطالب



:المعوقات

كثرة البرامج من هذا النوع قد تسبب تشتت انتباه الطلاب•

عدم مصداقية الاختبار خصوصا عن بعد•

.يحتاج الى هواتف ذكية لتطبيقه•




